CARPET RACE

SEZON 2026/27

PrzePrIiISY SPOrrowe,
orGcganizacyJne i
TecCcHnNnIczne



1. PRZEPISY SPORTOWE |
ORGANIZACYJNE

1.1. Postanowienia ogdlne

1.1.1. Zakres obowigzywania

Niniejszy Handbook Carpet Race okres$la przepisy sportowe, organizacyjne oraz techniczne
obowigzujgce podczas cyklu Carpet Race w sezonie 2026/2027.

Przepisy Handbooka obowigzujg od rozpoczecia pierwszej rundy sezonu 2026/2027 do zakonczenia
ostatniej rundy sezonu.

Handbook obowigzuje podczas wszystkich oficjalnych wydarzen organizowanych w ramach Carpet
Race, w tym:

rund zaliczanych do klasyfikacji generalnej Carpet Race,

oficjalnych treningéw kontrolowanych,

treningdw stanowigcych cze$¢ programu rundy,

wydarzen i treningéw typu Warm-Up,

innych wydarzen wskazanych przez Organizatora jako rozgrywane wedtug przepiséw Carpet
Race.

Przepisy obowigzujg podczas catego czasu trwania danego wydarzenia, rowniez wtedy, gdy wyniki
treningu lub Warm-Upu nie sg zaliczane do klasyfikacji sezonu.

1.1.2. Organizator cyklu
Organizatorami cyklu Carpet Race w sezonie 2026/2027 sa:

Stowarzyszenie Modelarstwa Kotowego ,,KM Zawadzkie”
ul. Opolska 23

47-120 Zawadzkie

NIP: 756-199-57-39

REGON: 525946653

oraz

MILANSPORT Michat Milanowicz
ul. Nowa 29

46-050 Tarnéw Opolski

NIP: 9910368411

REGON: 385273426

Organizatorzy wspdlnie odpowiadajg za przygotowanie i prowadzenie cyklu Carpet Race, w
szczegolnosci za ustalanie zasad sportowych i technicznych, organizacje poszczegdinych rund,
publikacje oficjalnych komunikatéw oraz prowadzenie klasyfikacji sezonu.

W dalszej czesci Handbooka okreslenie ,,Organizator” oznacza wskazanych powyzej organizatorow
cyklu Carpet Race.



1.1.3. Oficjalne komunikaty Organizatora
Oficjalne komunikaty dotyczace organizaciji i przebiegu zawodéw Carpet Race publikowane s3a:
e na oficjalnym profilu Stowarzyszenia Modelarstwa Kotowego ,KM Zawadzkie” w serwisie
Facebook,
na oficjalnym profilu “Milansport Race”

podczas zawodow — poprzez system nagtosnienia przez przedstawiciela Organizatora.

Komunikaty przekazane podczas zawoddw przez przedstawiciela Organizatora za posrednictwem
systemu nagtosnienia majg charakter oficjalny i obowigzujg uczestnikow od momentu ich ogtoszenia.

Zawodnicy zobowigzani sg do sledzenia oficjalnych komunikatéw publikowanych przed zawodami
oraz komunikatow przekazywanych podczas ich trwania.

1.1.4. Obowigzek znajomosci przepisow
Zgtoszenie do zawoddéw Carpet Race oznacza akceptacje niniejszego Handbooka.

Kazdy zawodnik zobowigzany jest do znajomosci przepiséw sportowych i organizacyjnych oraz
przepisow technicznych dotyczacych klasy, w ktorej startuje.

Nieznajomo$¢ przepisdw nie zwalnia z obowigzku ich przestrzegania.

W przypadku zawodnikéw niepetnoletnich za zapoznanie zawodnika z przepisami oraz ich
przestrzeganie odpowiada réwniez jego rodzic lub opiekun.

1.1.5. Interpretacja przepisow

W przypadku watpliwosci dotyczgcych interpretacji niniejszego Handbooka ostateczna interpretacja
podczas zawoddw nalezy do Organizatora oraz oséb przez niego wyznaczonych.

Jezeli wystgpi sytuacja, ktora nie zostata jednoznacznie opisana lub rozstrzygnieta w niniejszym
Handbooku, zastosowanie majg odpowiednie przepisy aktualnego oficjalnego Handbooka EFRA
(European Federation of Radio Operated Model Automobiles).

Przepisy EFRA majg charakter uzupetniajgcy. W przypadku rozbieznosci pomiedzy przepisami EFRA
a niniejszym Handbookiem pierwszenstwo majg przepisy Handbooka Carpet Race.

Jezeli dana sytuacja nie zostata rozstrzygnieta réwniez przez przepisy EFRA, decyzje podejmuje

Organizator lub osoba przez niego wyznaczona, z uwzglednieniem zasad uczciwej rywalizacji,
bezpieczenstwa oraz réwnego traktowania zawodnikéw.

1.1.6. Zmiany i uzupetnienia Handbooka
Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ wprowadzania zmian oraz uzupetnien do Handbooka w
trakcie sezonu, jezeli okazg sie one konieczne ze wzgledéw organizacyjnych, technicznych,

bezpieczenstwa lub prawidtowego przebiegu rywalizacji.

Zmiany beda publikowane za posrednictwem oficjalnych kanatéw komunikacji Organizatora.



Zmiany przepiséw technicznych w trakcie sezonu powinny by¢ ograniczone do przypadkow
koniecznych dla zachowania bezpieczenstwa, uczciwej rywalizacji albo usuniecia oczywistego btedu
lub niejasnosci.

1.1.7. Zasada fair play

Podstawa rywalizacji Carpet Race jest zasada fair play.

Od zawodnikéw, mechanikéw, opiekunéw oraz pozostatych uczestnikow oczekuje sie zachowania
zgodnego z zasadami uczciwej rywalizacji, wzajemnego szacunku oraz wykonywania polecen oséb

odpowiedzialnych za prowadzenie zawodéw.

Celowe wykorzystywanie luk lub niescistosci w przepisach w sposdb sprzeczny z ich oczywistym
celem moze zosta¢ uznane za naruszenie zasad sportowych.

1.2. Zgtoszenia do zawodoéw

1.2.1. Sposob zgtoszenia

Zgtoszenia przyjmowane sg wylacznie za posrednictwem portalu MyRCM.ch poprzez formularz
wiasciwy dla danej rundy.

Zgtoszenia dokonane w inny sposéb nie sg uznawane za skuteczne.

Niekompletne zgtoszenie traktowane jest jako niewazne. W szczegolnosci wymagane jest podanie
prawidtowego imienia i nazwiska zawodnika oraz numeru transpondera.

1.2.2. Termin zgltoszen

Zapisy do kazdej rundy zamykane sg w srode poprzedzajgca zawody o godzinie 23:59:59.

1.2.3. Oplaty startowe

Warunkiem udziatu w zawodach jest dokonanie optaty startowej oraz spetnienie pozostatych
wymogéw dotyczacych zgtoszenia okreslonych w niniejszym Handbooku.

Opfata startowa wynosi:
e 150 zt — pierwszy model,
e 80 zt — drugi model,
e 30 zt — zawodnik klasy E-10 TC Kadet.
Whptacenie opfaty startowej oznacza potwierdzenie udziatu zawodnika w zawodach.
Whptacona optata startowa nie podlega zwrotowi w przypadku:
rezygnacji zawodnika z udziatu w zawodach,
nieobecnos$ci zawodnika,

wycofania sie zawodnika w trakcie zawodow,
innych przyczyn rezygnacji lezacych po stronie zawodnika.



Przeniesienie wniesionej optaty startowej na innego zawodnika, inng runde Carpet Race lub inng
impreze organizowang przez Organizatora jest mozliwe wytacznie po uzyskaniu zgody
Organizatora.

W przypadku odwotania zawodow lub zmiany ich terminu przez Organizatora zasady dotyczace
whniesionych optat startowych zostang okreslone w odrebnym oficjalnym komunikacie.

W uzasadnionych, wyjgtkowych przypadkach Organizator moze podjaé indywidualng decyzje o

zwrocie catosci lub czesci wniesionej optaty startowej. Decyzja w tym zakresie nalezy do
Organizatora.

1.2.4. Start w kilku klasach

Zawodnik moze startowac podczas jednej rundy w wiecej niz jednej klasie.

Wyjatek stanowig zawodnicy startujgcy w klasach E-10 TC Kadet oraz E-14 Truck, ktérzy nie mogg
podczas tej samej rundy startowaé w innych klasach.

1.2.5. Rezygnacja z udziatu
Rezygnaciji z udziatu w zawodach nalezy dokona¢ poprzez MyRCM.

Jezeli wyrejestrowanie przez MyRCM nie jest juz mozliwe, informacje o rezygnacji nalezy przesta¢ na
adres:

roland.rzepczyk@gmail.com

Zgtoszenie rezygnaciji nie oznacza automatycznie prawa do zwrotu wniesionej optaty startowe;j.
Zasady dotyczgce zwrotu lub przeniesienia optaty okresla punkt 1.2.3.

1.2.6. Zgloszenia po terminie

W wyjatkowych sytuacjach Organizator moze przyjg¢ zgtoszenie po terminie zamkniecia rejestrac;ji.
Kazdy taki przypadek rozpatrywany jest indywidualnie przez Organizatora.

Przyjecie zgtoszenia po terminie moze by¢ uzaleznione od mozliwo$ci organizacyjnych, w

szczegoblnosci od przygotowanego harmonogramu, podziatu na grupy oraz liczby zawodnikéw w
danej klasie.

1.2.7. Minimalna liczba modeli
Do rozegrania klasy wymagane jest minimum 5 prawidtowo zgtoszonych modeli.

Jezeli po zamknigciu rejestracji wymagana liczba modeli nie zostanie osiggnieta, Organizator
poinformuje o nierozgrywaniu danej klasy najpézniej w ciagu 1 dnia od zamknigcia zapiséw.

W przypadku nierozgrywania klasy z powodu niewystarczajgcej liczby zgtoszen zawodnikowi
przystuguje zwrot oplaty startowej wniesionej za te klase albo mozliwo$¢ przeniesienia jej na
inng klase lub runde — wedtug wyboru zawodnika.




1.3. Organizacja i harmonogram rundy

1.3.1. Program rundy
Kazda runda rozgrywana jest wedtug harmonogramu przygotowanego przez Organizatora.

Program moze obejmowac treningi wolne, treningi kontrolowane, kwalifikacje, finaty, przerwy
techniczne, odprawe zawodnikéw oraz dekoracje.

1.3.2. Publikacja harmonogramu
Harmonogram publikowany jest po zamknieciu zgtoszen i przygotowaniu grup.
Moze zosta¢ opublikowany poprzez oficjalne kanaty Organizatora oraz MyRCM.

Zawodnik odpowiada za znajomos¢ aktualnego harmonogramu.

1.3.3. Zmiany harmonogramu
Organizator moze zmieni¢ harmonogram przed zawodami lub podczas ich trwania ze wzgledu na

frekwencje, opdznienia, awarie, bezpieczenstwo lub inne okolicznosci organizacyjne.
Zmiana harmonogramu pod zawodnikow startujgcych w kilku klasach jest niemozliwa.

1.3.4. Punktualnos¢
Zawodnik odpowiada za punktualne stawienie sie do treningu, kwalifikacji, finatu oraz serwisu toru.

Spdznienie zawodnika nie stanowi podstawy do opdznienia biegu.

1.3.5. Kolejnos¢ klas i biegow

Kolejnos¢ klas oraz grup ustalana jest przez Organizatora i moze zosta¢ zmieniona, jezeli wymaga
tego prawidtowy przebieg zawodow.

1.3.6. Wjazd kolejnej grupy na tor

Po zakonczeniu biegu modele kolejnej grupy moga wjechac na tor wylgcznie po wyraznym
komunikacie sedziego torowego lub osoby prowadzacej zawody.

Sam fakt zakonczenia poprzedniego biegu nie oznacza zgody na wjazd na tor.
1.3.7. Przerwy i opdznienia
Organizator moze zarzgdzi¢ przerwe techniczng lub czasowo wstrzymaé zawody.

W przypadku opdznienia harmonogram moze zosta¢ odpowiednio zmieniony lub skrécony.



1.3.8. Przerwanie zawodow

Jezeli dalsze prowadzenie zawodow nie jest mozliwe, Organizator moze przerwac runde, skrécic
liczbe biegdw, anulowaé czes¢ programu lub zakonczy¢ zawody.

1.4. Podzial zawodnikéw na grupy

1.4.1. Grupy treningowe

Podczas pierwszej rundy sezonu zawodnicy przydzielani sg do grup treningowych losowo.
Podczas kolejnych rund podziat odbywa sie na podstawie aktualnego rankingu Carpet Race.
1.4.2. Grupy kwalifikacyjne

Grupy kwalifikacyjne tworzone sg na podstawie wynikow treningéw kontrolowanych, tak aby
zawodnicy o zblizonym tempie znajdowali sie w jednej grupie.

1.4.3. Liczba modeli w grupie

Standardowo grupa moze liczy¢é maksymalnie 10 modeli.

W wyjatkowych sytuacjach Organizator moze zwiekszy¢ te liczbe.
1.4.4. Tworzenie finatéw

Po kwalifikacjach zawodnicy przydzielani sg do finatéw A, B, C itd. wedtug koncowego rankingu
kwalifikaciji.

Liczba finatéw oraz modeli w poszczegdlnych finatach ustalana jest na podstawie frekwenciji.

1.5. Treningi

1.5.1. Trening wolny

Trening wolny moze zostac przeprowadzony, jezeli pozwalajg na to harmonogram i mozliwo$ci
organizacyjne.

1.5.2. Trening kontrolowany

Przed kwalifikacjami przeprowadzany jest trening kontrolowany, ktérego wyniki stuzg do utworzenia
grup kwalifikacyjnych.



1.5.3. Zasady korzystania z toru

Podczas treningdw obowigzujg zasady bezpiecznej jazdy i fair play. Po torze poruszac sie mogg tylko
sprawne modele, ktére nie powodujg uszkodzen toru ani innych modeli.

1.5.4. Pierwszenstwo

Zawodnik jadgcy wolniejszym modelem powinien umozliwi¢ bezpieczny przejazd wyraznie
szybszemu modelowi.

Szybszy zawodnik nie ma prawa wymuszac przejazdu poprzez kontakt.

1.6. Kwalifikacje

1.6.1. Liczba kwalifikacji

Rozgrywane sg minimum 3 i maksimum 5 rund kwalifikacyjnych.

1.6.2. Czas
e E-12 -8 minut,

E-12 GT - 8 minut,
e pozostale klasy — 5 minut.

1.6.3. Przygotowanie

Modele powinny znajdowac¢ sie na linii startowej najpézniej 30 sekund przed rozpoczeciem
kwalifikaciji.

1.6.4. Start

Kwalifikacje rozgrywane s3 ze startu indywidualnego poprzez wywotanie zawodnika lub
przypisanego mu numeru.

Kazdy model indywidualnie rozpoczyna i koriczy swoj czas kwalifikacji.

1.6.5. Wynik
O wyniku decyduje liczba prawidtowo przejechanych okrgzen oraz czas.

Wieksza liczba okrgzen oznacza lepszy wynik. Przy identycznej liczbie okrgzen decyduje krotszy
czas.

1.6.6. Ranking kwalifikacji
Do koncowego rankingu zalicza sie:

e 3 najlepsze wyniki z 5 kwalifikacji,
e 2 najlepsze wyniki z 4 kwalifikacji,



e 2 najlepsze wyniki z 3 kwalifikacji.

Przy poréwnywaniu zawodnikéw poréwnuje sie kolejno ich najlepszy, drugi najlepszy, a w przypadku
pieciu kwalifikacji trzeci najlepszy wynik, wyrazony liczbg okrazen i czasem.

1.6.7. Pozycje do finatéw

Ranking kwalifikacji decyduje o przydziale do finatu oraz pozycji startowe;j.

1.7. Finaly

1.7.1. Podziat

Zawodnicy przydzielani sg do finatéw A, B, C itd. wedtug rankingu kwalifikacji.

1.7.2. Liczba finatow

e E-10 Endurance - 1 finat,
e pozostale klasy — 3 finaty.

1.7.3. Czas
e E-10 Endurance — 30 minut,
e E-12 - 8 minut,
e E-12 GT - 8 minut,
e pozostale klasy — 5 minut.

1.7.4. Pola startowe

Start odbywa sie z pol wyznaczonych na prostej startowej w uktadzie Formula.

1.7.5. Procedura startowa
Modele powinny znajdowac sie na polach najpdzniej 45 sekund przed startem.

Od momentu 10 sekund przed sygnatem startowym modele muszg pozosta¢ nieruchome.

1.7.6. Falstart
Ruszenie modelu w okresie ostatnich 10 sekund przed sygnatem startowym oznacza falstart.
Za falstart zawodnik otrzymuje kare czasowa +10 sekund, doliczang do wyniku danego finatu.

Zamiennie, w przypadku powtdérzenia startu, powyzsza kara zastgpiona moze by¢ przesunieciem na
ostatnig pozycje startowa.



1.7.7. Restart

Restart moze zosta¢ zarzgdzony przez sedziego, jezeli sytuacja podczas startu wymaga ponownego
rozpoczecia biegu.

Zawodnicy otrzymujg wtedy dodatkowa minute przygotowawcza.
1.7.8. Klasyfikacja finatlowa

W klasach z trzema finatami liczone sg 2 najlepsze wyniki z 3.

W klasie E-10 Endurance decyduje wynik jedynego finatu.

1.7.9. Remisy
Przy remisie decydujg kolejno:
1. lepsza pozycja w najlepszym zaliczanym finale,

2. lepszy wynik — okrgzenia i czas — najlepszego zaliczanego finatu,
3. wyzsza pozycja w kwalifikacjach.

1.8. Zasady jazdy na torze

1.8.1. Fair play
Zawodnicy zobowigzani sg do jazdy zgodnej z zasadami fair play.

1.8.2. Wyprzedzanie

Wyprzedzajgcy odpowiada za wykonanie manewru w sposob kontrolowany i bezpieczny.
1.8.3. Obrona pozycji

Obrona pozycji jest dozwolona, jezeli odbywa sie w sposob przewidywalny i bezpieczny.
1.8.4. Dublowanie

Zawodnik dublowany powinien przy najblizszej bezpiecznej okazji przepusci¢ model dublujgcy.
1.8.5. Powrét na tor

Model powracajacy na tor musi ustgpi¢ pierwszenstwa modelom znajdujgcym sie na torze.

1.8.6. Kolizje

Celowe powodowanie kolizji, wypychanie przeciwnika lub uzyskanie pozycji poprzez nieprawidtowy
kontakt moze skutkowac kara.



1.8.7. Oczekiwanie po kolizji

Zawodnik, ktory poprzez wtasny btad uzyskat pozycje w wyniku kolizji, powinien — jezeli jest to
bezpieczne — umozliwi¢ poszkodowanemu odzyskanie pozyciji.

1.8.8. Uszkodzony model

Jazda moze by¢ kontynuowana wytgcznie modelem pozostajgcym pod kontrolg i niestwarzajgcym
zagrozenia.

Sedzia moze nakazac¢ zjazd uszkodzonego modelu.

1.8.9. Polecenia sedziego

Zawodnicy zobowigzani sg wykonywac polecenia sedziego.

1.9. Sedziowanie i kary

1.9.1. Sedziowanie

Nad prawidtowym przebiegiem rywalizacji czuwa sedzia torowy oraz osoby wyznaczone przez
Organizatora.

1.9.2. Rodzaje kar

Stosowane moga by¢:

upomnienie,

Stop & Go,

kara czasowa,

kara jednego lub wiekszej liczby okrgzen,
anulowanie wyniku biegu,
dyskwalifikacja.

1.9.3. Stop & Go

Po ogtoszeniu kary Stop & Go zawodnik zobowigzany jest wykonaé jg w ciggu w trwajacym lub
nastepnym okrazeniu.

Model nalezy zatrzymaé w miejscu wskazanym przez sedziego lub Organizatora.

Niewykonanie kary w wyznaczonym czasie moze skutkowa¢ dodatkowg kara.

1.9.4. Niesportowe zachowanie

Celowe powodowanie kolizji, ignorowanie polecen, celowe utrudnianie rywalizacji lub inne
zachowania sprzeczne z fair play mogg skutkowacé kara.




1.10. Serwis toru — Marshalling

1.10.1. Obowigzek

Serwis toru jest obowigzkowym elementem udziatu w zawodach. S

1.10.2. Stanowiska

Zawodnik musi znajdowac sie na przypisanym stanowisku przed rozpoczeciem biegu.

1.10.3. Zastepstwo
Zawodnik moze zapewni¢ zastepstwo, pozostajgc odpowiedzialnym za prawidtowg obsade swojego

stanowiska. Zastepstwa nie mogg petni¢ osoby, dla ktérych charakter klasy serwisowanej moze
stanowic realne zagrozenie

1.10.4. Bezpieczenstwo

Model nalezy podnosi¢ i ustawia¢ w sposéb bezpieczny, zwracajgc uwage na nadjezdzajgce modele.

1.10.5. Brak serwisu

Brak zawodnika lub jego zastepcy na stanowisku oznacza niewykonanie obowigzku serwisu.

1.10.6. Kara

Za brak serwisu zawodnikowi usuwany jest najlepszy wynik uzyskany w danym dniu w klasie,
ktorej dotyczyt obowigzek serwisu.

W przypadku powtorzenia sytuaciji Organizator moze wykresli¢ zawodnika z listy startowe;j i
wykluczyé go z dalszego udziatu w rundzie.

Dopuszcza sie mozliwosé jednorazowego upomnienia zawodnika, za spéznienie na serwis.

1.11. Kontrola techniczna

1.11.1. Kontrola przed biegiem

Kazdy model podlega kontroli technicznej przed kazdym biegiem.

1.11.2. Zakres

Kontroli mogg podlega¢ m.in.:

przeswit,
masa,
akumulator,
opony



Losowej kontroli po biegu podlegajg réwniez:

przetozenie,
silnik,

regulator,
nadwozie,
wymiary modelu.

1.11.3. Odpowiedzialnos¢

Za zgodnos¢ modelu z przepisami odpowiada zawodnik.

1.11.4. Niezgodnos¢é

Model niezgodny z przepisami nie zostaje dopuszczony do biegu do momentu usuniecia
niezgodno$ci.

Koniecznos$¢ poprawienia modelu nie stanowi podstawy do opdzZnienia biegu.

1.11.5. Karta kontroli technicznej

Zawodnik zobowigzany jest posiadac przy sobie karte kontroli technicznej przez caly czas zawodow i
okazac¢ jg na zgdanie sedziego lub Organizatora.

Karta nie moze by¢ pozostawiona na stanowisku kontroli.

Jej zgubienie, pozostawienie lub brak mozliwo$ci okazania skutkuje niedopuszczeniem do
pozostatych biegéw rundy.

1.12. Akumulatory i bezpieczenstwo

1.12.1. Akumulatory

Akumulatory LiPo muszg posiada¢ obudowe Hardcase i nie mogg stwarzac¢ zagrozenia.

Uszkodzone, zdeformowane lub spuchniete akumulatory nie moga by¢ uzywane.
1.12.2. Napiecie

Maksymalne napiecie okreslane jest zgodnie z aktualnymi przepisami EFRA.

Na dzien publikacji Handbooka wynosi ono 4,20 V/cele:

e 1S-420V,
25-8,40V.

1.12.3. Ladowanie

Akumulatory nalezy tadowac¢ pradem max 12A, zas roztadowywac pragdem max 20A.



Przewody i urzadzenia nie mogg stwarzac zagrozenia w strefie serwisowe;j.

1.12.4. LiPo Bag

Podczas tadowania i roztadowywania obowigzkowe jest stosowanie LiPo Baga.

1.12.5. Uszkodzone akumulatory
Obowigzuje zakaz uzywania baterii uszkodzonych mechanicznie.
Za zabezpieczenie i utylizacje uszkodzonego akumulatora odpowiada zawodnik.

Organizator moze pomoéc w jego bezpiecznym zabezpieczeniu.

1.12.6. Pit area

Stanowiska, urzgdzenia elektryczne i przewody muszg by¢ uzytkowane w sposdb bezpieczny i nie
mogg blokowaé drég komunikacyjnych.

1.13. Transpondery i pomiar czasu

1.13.1. Transponder

Kazdy zawodnik zobowigzany jest posiada¢ sprawny transponder kompatybilny z systemem
pomiarowym.

1.13.2. Odpowiedzialnos¢

Za montaz, podigczenie, dziatanie oraz prawidtowy numer transpondera odpowiada zawodnik.

1.13.3. Brak odczytu

Brak odczytu wynikajacy z problemu z transponderem zawodnika nie stanowi podstawy do
powtdrzenia biegu.

1.13.4. Korekta reczna

Reczna korekta wyniku moze nastgpi¢ wytgcznie w szczegdlnych przypadkach, gdy mozliwe jest
jednoznaczne zweryfikowanie prawidtowego wyniku.

1.13.5. Awaria systemu

W przypadku awarii systemu pomiarowego Organizator moze zarzgdzi¢ powtdrzenie biegu, anulowac
go albo uzna¢ wynik, jezeli dostepne dane pozwalajg na jego wiarygodne ustalenie.




1.14. Klasyfikacja rundy

1.14.1. Klasyfikacja

W klasach z trzema finatami klasyfikacja ustalana jest na podstawie 2 najlepszych wynikéow
finatowych.

W E-10 Endurance decyduje jeden finat.

1.14.2. Punktacja

Miejsce  Punkty

1 100
2 96
3 92
4 88
5 84
6 82
7 80
8 78
9 76
10 74
11 73
12 72
13 71
14 70
15 69
16 68
17 67
18 66
19 65

20 64



Od 11. miejsca punktacja zmniejsza sie o 1 punkt za kazdg kolejng pozycje, az do 83. miejsca =1
punkt.

1.14.3. DNF

DNF - Did Not Finish oznacza zawodnika, ktéry wystartowat, lecz nie ukonczyt biegu.

Zawodnik klasyfikowany jest wedtug przejechanych okrgzen i czasu i zachowuje prawo do punktow
wynikajgcych z zajetego miejsca.

1.14.4. DNS

DNS - Did Not Start oznacza zawodnika, ktéry nie wystartowat.

Zawodnik, ktéry nie wystartowat w rundzie, otrzymuje 0 punktow.

1.14.5. DSQ

DSQ - Disqualified oznacza dyskwalifikacje.

W przypadku dyskwalifikacji z catej rundy zawodnik otrzymuje 0 punktéw.

1.15. Klasyfikacja sezonu Carpet Race

1.15.1. Klasyfikacja generalna

Dla kazdej klasy prowadzona jest oddzielna klasyfikacja sezonu.

1.15.2. Liczba liczonych rund
Sezon skiada sie z 5 rund punktowanych.
Do klasyfikacji kohcowej zaliczane sg 4 najlepsze wyniki z 5 rund.

Najgorszy wynik zostanie odrzucony.

1.15.3. Warunek klasyfikacji

Do sklasyfikowania zawodnika w koncowej klasyfikacji sezonu wymagane jest:

e uczestnictwo w co najmniej jednej rundzie Carpet Race w trakcie sezonu,
e obowigzkowy udziatl w finalowej rundzie sezonu.

Brak udziatu w rundzie finatlowej oznacza niespetnienie warunkow klasyfikacji koncowej sezonu.

Jezeli zawodnik wystartowat w mniej niz czterech rundach, zaliczane sg wszystkie uzyskane przez
niego wyniki.



1.15.4. Remisy

Przy jednakowej liczbie punktow o wyzszej pozycji decyduje lepszy wynik uzyskany podczas
finatowej rundy sezonu.

1.16. Zachowanie zawodnikéw, mechanikow i osob
towarzyszacych

1.16.1. Kultura osobista

Wymagane jest zachowanie zgodne z zasadami kultury osobistej, wzajemnego szacunku i fair play.

Agresja stowna lub fizyczna oraz obrazanie uczestnikéw, sedziéw lub Organizatora sg
niedopuszczalne, pod rygorem wyproszeniem z zawodéw, wraz z wykresleniem wyniku.

1.16.2. Podest

Na podescie podczas biegu mogg przebywaé wytgcznie zawodnicy aktualnej grupy oraz osoby
dopuszczone przez Organizatora.

Zabronione jest celowe rozpraszanie innych zawodnikow.

1.16.3. Pit area

Zawodnicy zobowigzani sg utrzymywacé stanowiska w sposéb bezpieczny i nieutrudniajgcy pracy
innym.

1.16.4. Praca sedziego

Zabronione jest zakitécanie pracy sedziego podczas biegu.

Uwagi dotyczgce decyzji sedziowskich powinny by¢ zgtaszane organizatorowi po zakonczeniu biegu,
bez zakitdcania dalszego przebiegu zawoddw.

1.16.5. Osoby towarzyszace i dzieci
Zawodnik odpowiada za osoby towarzyszgce oraz dzieci pozostajgce pod jego opieka.

Osoby nieuprawnione nie mogg przebywac na torze, stanowiskach marshali, podescie ani przy
stanowisku pomiaru czasu.

Za wszelkie zniszczenia spowodowane przez matoletnich, odpowiedzialno$¢ ponosi rodzic lub prawny
opiekun.

1.16.6. Alkohol i inne srodki



Zabronione jest prowadzenie modelu, petnienie serwisu lub wykonywanie czynno$ci zwigzanych z
przebiegiem zawoddéw pod wptywem alkoholu, srodkéw odurzajgcych lub innych substancji
ograniczajgcych zdolnos$¢ do bezpiecznego dziatania.

1.17. Protesty i decyzje sedziowskie

1.17.1. Protest

Zawodnik moze ztozy¢ protest dotyczgcy decyzji, wyniku lub zdarzenia majgcego wptyw na
rywalizacje.

1.17.2. Forma

Protest sktadany jest pisemnie przedstawicielowi Organizatora.

Powinien wskazywaé zawodnika, klase lub bieg, opis zdarzenia oraz przedmiot protestu.

1.17.3. Termin

Protest nalezy ztozy¢ maksymalnie w ciggu 1 godziny od zdarzenia.

1.17.4. Kaucja
Warunkiem przyjecia protestu jest wptacenie kaucji w wysokos$ci rownowartosci 100 EUR.
Jezeli protest zostanie uznany w catosci lub cze$ciowo, kaucja podlega zwrotowi.

Jezeli protest zostanie oddalony, kaucja przepada na rzecz Organizatora.

1.17.5. Komisja

Protest rozpatruje komisja w sktadzie:
1. Sedzia Gtéwny,
2. Sedzia Torowy,
3. przedstawiciel Organizatora,
4. jeden petnoletni zawodnik wybrany losowo sposrod uczestnikow.

Osoba bezposrednio zaangazowana w zdarzenie nie moze uczestniczy¢ w rozpatrywaniu protestu.

Komisja moze korzysta¢ z wynikéw, danych systemu pomiarowego, nagran wideo oraz wyjasnien
zainteresowanych osob.

1.17.6. Decyzja

Komisja moze oddali¢ lub uznaé protest, zmieni¢ wynik, anulowac¢ lub zmieni¢ kare albo podjg¢ inng
decyzje konieczng do prawidtowego rozstrzygniecia sprawy.

1.17.7. Ostatecznos¢ decyzji



Decyzja komisji jest ostateczna w ramach zawodéw Carpet Race.

1.18. Egzekwowanie przepisow

1.18.1. Prawo do egzekwowania przepiséow

Sedzia oraz Organizator majg prawo do egzekwowania wszystkich przepiséw sportowych i
organizacyjnych okreslonych w niniejszym Handbooku.

Naruszenie ktoregokolwiek z powyzszych przepiséw moze skutkowaé natozeniem kary.

1.18.2. Dobér kary

Przy ustalaniu kary uwzglednia sie w szczegdlnosci:

charakter przewinienia,

wplyw na przebieg rywalizacji,
uzyskang korzys¢ sportowa,
wplyw na innych uczestnikdw,
zagrozenie dla bezpieczenstwa,
powtarzalnos¢ zachowania.

Stosowane mogg by¢ kary okreslone w punkcie 1.9 oraz kary szczegoélne przewidziane w innych
punktach Handbooka.

1.18.3. Powtarzajace sie naruszenia

Powtarzajgce sie, celowe lub razgce naruszenia mogg skutkowac zastosowaniem surowszej kary,
wigcznie z anulowaniem wyniku lub wykluczeniem zawodnika z dalszego udziatu w zawodach.

1.18.4. Polecenia sedziego i Organizatora

Zawodnicy zobowigzani sg wykonywac polecenia Sedziego i Organizatora zwigzane z prawidtowym
oraz bezpiecznym przebiegiem zawoddw.

Swiadome ignorowanie polecer moze skutkowaé natozeniem kary.



2. PRZEPISY TECHNICZNE KLAS

2.1. Przepisy techniczne wspdlne

2.1.1. Odpowiedzialnos¢ zawodnika
Za zgodnos¢ modelu z przepisami technicznymi danej klasy odpowiada zawodnik.

Model musi pozostawac zgodny z przepisami przez caty czas trwania zawodow.

2.1.2. Pomiar masy
Minimalna masa okreslona dla danej klasy dotyczy modelu gotowego do jazdy, wraz z:

nadwoziem,

akumulatorem,

transponderem osobistym,

wszystkimi elementami wyposazenia uzywanymi podczas biegu.

2.1.3. Przeswit
Minimalny przeswit okreslony dla danej klasy mierzony jest dla modelu gotowego do jazdy.

Zaden element podwozia nie moze znajdowaé sie ponizej minimalnej warto$ci okres$lonej dla dane;j
klasy.

2.1.4. Zabezpieczenie podwozia i ochrona nawierzchni

Wszystkie elementy znajdujgce sie od spodu modelu muszg by¢ prawidtowo zamocowane i nie mogag
stwarzac ryzyka uszkodzenia nawierzchni toru.

W szczegodlnosci zabroniona jest jazda modelem z poluzowang lub wystajaca ponizej
powierzchni podwozia sruba, wkretem albo innym elementem mogacym uszkodzi¢ wyktadzine.

W przypadku stwierdzenia takiej nieprawidtowosci podczas kontroli technicznej model zostaje
niedopuszczony do startu do czasu trwatego usuniecia usterki.

Samo chwilowe dokrecenie elementu moze zosta¢ uznane za niewystarczajace, jezeli istnieje ryzyko
jego ponownego poluzowania. Kontrola techniczna moze wymagac zastosowania odpowiedniego

sposobu zabezpieczenia potgczenia przed ponownym odkreceniem.

Po dokonaniu naprawy model musi zosta¢ ponownie przedstawiony do kontroli technicznej przed
dopuszczeniem do jazdy.

2.1.5. Preparowanie opon

We wszystkich klasach dozwolone jest stosowanie wylgcznie bezzapachowych preparatéw do
opon.



Stosowanie preparatéw wydzielajgcych intensywny zapach lub mogacych stanowié¢ zagrozenie dla
uczestnikow jest zabronione.

2.1.6. Opony kontrolowane

W klasach, w ktérych regulamin wymaga zakupu opon u Organizatora, do zawodéw dopuszczone sg
wytgcznie komplety:

e zakupione u Organizatora,
e oznaczone przez Organizatora,
e zachowujgce oznaczenie umozliwiajgce ich identyfikacje podczas kontroli technicznej.

2.1.7. Akumulatory

Akumulatory musza spetnia¢ wymagania okreslone dla danej klasy oraz ogélne wymagania
bezpieczenstwa zawarte w czesci sportowo-organizacyjnej Handbooka.

Tam, gdzie wskazano homologacje EFRA jako sugerowang, stosowanie akumulatora znajdujgcego
sie na aktualnej liscie EFRA jest zalecane, lecz nie jest obowigzkowe, o ile regulamin danej klasy nie
stanowi inaczej.




2.2. E-10 TC Kadet

2.2.1. Zawodnicy

Klasa przeznaczona jest dla zawodnikéw w wieku ponizej 16 lat.

Zawodnik startujgcy w klasie E-10 TC Kadet nie moze podczas tej samej rundy startowa¢ w zadnej
innej klasie.

2.2.2. Podwozie

Dozwolone jest podwozie w skali 1:10 wykonane w formie klasycznej, jednocze$ciowej wanienki z
tworzywa sztucznego, z napedem przenoszonym za pomoca watu.

2.2.3. Silnik

Dozwolony silnik:

Tamiya 54358 Torque Tuned 540 Brushed Motor — 25T

2.2.4. Akumulator

Dozwolone sa:

e NiMH — 6 ogniw,
e NiCd - 6 ogniw.

2.2.5. Opony

Dozwolone sg opony gumowe typu slick.

2.2.6. Preparowanie opon

Dozwolone sg wyfgcznie bezzapachowe preparaty do opon.

2.2.7. Minimalna masa

Minimalna masa modelu wynosi 1300 g, wraz z transponderem osobistym.

2.2.8. Minimalny przeswit

Minimalny przeswit wynosi 5 mm.



2.3. E-14 Truck

2.3.1. Zawodnicy

Zawodnik startujgcy w klasie E-14 Truck nie moze podczas tej samej rundy startowaé w zadnej innej
klasie.

2.3.2. Podwozie

Dozwolone jest podwozie w skali 1:10 wykonane w formie klasycznej, jednoczesciowej wanienki z
tworzywa sztucznego, z napedem przenoszonym za pomoca watu.

2.3.3. Silnik

Dozwolony silnik:

Tamiya 54358 Torque Tuned 540 Brushed Motor — 25T.

2.3.4. Akumulator

Dozwolone s3a:

e NiMH - 6 ogniw,
e NiCd — 6 ogniw.

2.3.5. Opony

Dozwolone sg opony gumowe typu slick.

2.3.6. Preparowanie opon

Dozwolone sg wyfgcznie bezzapachowe preparaty do opon.

2.3.7. Nadwozie

Dozwolone jest nadwozie w skali 1:14 w stylu samochodu ciezarowego.

Niedozwolone sg dodatkowe otwory, wyciecia lub inne modyfikacje nadwozia majgce wptyw na jego
ksztatt albo wtadciwosci aerodynamiczne.

Nadwozie powinno zostaé wyciete zgodnie z oryginalnymi liniami ciecia wskazanymi przez
producenta.

2.3.8. Minimalna masa



Minimalna masa modelu wynosi 1300 g, wraz z transponderem osobistym.

2.3.9. Minimalny przeswit

Minimalny przes$wit wynosi 5 mm.




24. E-10 TC Formula

2.4.1. Podwozie

Dozwolone jest podwozie samochodu Formula 1 w skali 1:10 typu pan-car, z napedem na tylng o$ —
RWD.

2.4.2. Silnik

Dozwolony silnik:

e 21.5T,
e rozmiar 540,
e zgodny ze specyfikacjg EFRA.

2.4.3. Regulator

Regulator musi pracowa¢ w trybie Zero Boost / Blinky Mode.

2.4.4. Akumulator

Dozwolone sg akumulatory LiPo lub LiHV o maksymalnym napieciu natadowania 8,40 V

Zalecane jest stosowanie akumulatoréw posiadajgcych homologacje EFRA.

2.4.5. Opony

Dozwolone sg wylgcznie opony piankowe Matrix zakupione u Organizatora i oznaczone przez
Organizatora.

2.4.6. Preparowanie opon

Dozwolone sg wyfgcznie bezzapachowe preparaty do opon.

2.4.7. Maksymalna szerokos¢

Maksymalna szeroko$¢ modelu wynosi 190 mm.

2.4.8. Minimalna masa

Minimalna masa modelu wynosi 1010 g, wraz z transponderem osobistym.



2.4.9. Minimalny przeswit

Minimalny przes$wit wynosi 4 mm.




2.5. E-12 GT

2.5.1. Podwozie

Dozwolone jest podwozie samochodu w skali 1:12 typu pan-car, z napedem na tylng os — RWD.

2.5.2. Silnik

Dozwolone sg silniki:

e Hobbywing Justock G2 13.5T,
e Hobbywing Justock G2.1 13.5T.

2.5.3. Regulator

Regulator musi pracowa¢ w trybie Zero Boost / Blinky Mode.

2.5.4. Akumulator

Dozwolone sg akumulatory LiPo lub LiHV o maksymalnym napieciu natadowania 4,20 V:

Zalecane jest stosowanie akumulatoréw posiadajgcych homologacje EFRA.

2.5.5. Opony

Dozwolone sg opony piankowe.

2.5.6. Preparowanie opon

Dozwolone sg wytgcznie bezzapachowe preparaty do opon.

2.5.7. Nadwozie

Dozwolone sg nadwozia w stylu samochodéw GT.
Niedozwolone sg nadwozia typu:

Lola,

Hypercar,

LMP,

prototypy o podobnej charakterystyce aerodynamiczne;j.

2.5.8. Minimalna masa

Minimalna masa modelu wynosi 760 g, wraz z transponderem osobistym.



2.5.9. Minimalny przeswit

Minimalny przes$wit wynosi 3 mm.




2.6. E-10 TC Stock

2.6.1. Podwozie

Dozwolone jest podwozie typu Touring Car w skali 1:10:

e 4WD,
e Z niezaleznym zawieszeniem.

2.6.2. Silnik

Dozwolone sg wytgcznie silniki:

e Hobbywing Justock G2 13.5T,
e Hobbywing Justock G2.1 13.5T.

2.6.3. Regulator

Regulator musi pracowa¢ w trybie Zero Boost / Blinky Mode.

2.6.4. Przetozenie
Minimalny wspotczynnik przetozenia koncowego wynosi:
FDR 5,0

Zabronione jest stosowanie przetozenia nizszego niz 5,0.

2.6.5. Akumulator

Dozwolone sg akumulatory LiPo lub LiHV o maksymalnym napieciu natadowania 8,40 V

Zalecane jest stosowanie akumulatoréw posiadajgcych homologacje EFRA.

2.6.6. Opony

Dozwolone sg wytgcznie opony HUDY C3 zakupione u Organizatora i oznaczone przez
Organizatora.

2.6.7. Preparowanie opon

Dozwolone sg wytgcznie bezzapachowe preparaty do opon.

2.6.8. Nadwozie



Dozwolone jest nadwozie Touring Car 1:10 zgodne z aktualng homologacjg EFRA.

2.6.9. Minimalna wysokos¢é

Minimalna wysoko$¢ modelu wraz z nadwoziem wynosi 115 mm.

2.6.10. Minimalna masa

Minimalna masa modelu wynosi 1300 g, wraz z transponderem osobistym.

2.6.11. Minimalny przeswit

Minimalny przeswit wynosi 5 mm.




2.7. E-10 FWD

2.7.1. Podwozie

Dozwolone jest podwozie typu Touring Car w skali 1:10:

e Z niezaleznym zawieszeniem,
e z napedem wytgcznie na przednig o$ — FWD.

2.7.2. Silnik

Dozwolony jest silnik:

Hobbywing Justock G2.1 17.5T.

2.7.3. Regulator

Regulator musi pracowa¢ w trybie Zero Boost / Blinky Mode.

2.7.4. Przetozenie
Minimalny wspétczynnik przetozenia koncowego wynosi:
FDR 5,0

Zabronione jest stosowanie przetozenia nizszego niz 5,0.

2.7.5. Akumulator

Dozwolone sg akumulatory LiPo lub LiHV o maksymalnym napieciu natadowania 8,40 V

Zalecane jest stosowanie akumulatoréw posiadajgcych homologacje EFRA.

2.7.6. Opony

Dozwolone sg wyfgcznie opony HUDY i RIDE zakupione u Organizatora i oznaczone przez
Organizatora.

2.7.7. Preparowanie opon

Dozwolone sg wytgcznie bezzapachowe preparaty do opon.

2.7.8. Maksymalna szerokos¢

Maksymalna szerokos¢ modelu wynosi 190 mm.



2.7.9. Minimalna masa

Minimalna masa modelu wynosi 1250 g, wraz z transponderem osobistym.

2.7.10. Minimalny przeswit

Minimalny przeswit wynosi 5 mm.




2.8. E-10 Endurance

2.8.1. Podwozie

Dozwolone jest podwozie w skali 1:10 typu Touring Car (TC), z napedem 2WD lub 4WD.

2.8.2. Silnik

Dozwolone sg silniki:

e Hobbywing Justock G2 21.5T,
e Hobbywing Justock G2.1 21.5T.

2.8.3. Regulator

Regulator musi pracowa¢ w trybie Zero Boost / Blinky Mode.

2.8.4. Przelozenie

Przetozenie jest dowolne.

2.8.5. Akumulator

Dozwolone sg akumulatory LiPo lub LiHV o maksymalnym napieciu natadowania 8,40 V

Zalecane jest stosowanie akumulatoréw posiadajgcych homologacje EFRA.

2.8.6. Opony

Dozwolone sg opony gumowe.

2.8.7. Preparowanie opon

Dozwolone sg wyfgcznie bezzapachowe preparaty do opon.

2.8.8. Nadwozie

Dozwolone sg nadwozia:

e Hypercar,
e GT.

Niedozwolone s3:

e nadwozia typu Lola,



nadwozia Touring Car.
nadwozia typu truck
nadwozia typu formuta
nadwozia typu fwd

2.8.9. Minimalna masa

Minimalna masa modelu wynosi 1300 g, wraz z transponderem osobistym.

2.8.10. Minimalny przeswit

Minimalny przeswit wynosi 5 mm.




2.9. E-10 Modified

2.9.1. Podwozie

Dozwolone jest podwozie typu Touring Car w skali 1:10:

e 4WD,
e Z niezaleznym zawieszeniem.

2.9.2. Silnik

Dozwolony jest silnik:

e rozmiar 540,
e zgodny ze specyfikacjg EFRA.

Brak ograniczenia liczby zwojéw, o ile inne przepisy klasy nie stanowig inacze;.
Niedopuszczone jest stosowanie silnikow, biorgcych udziat w klasach stockowych (13,5t, 17,5t, 21,5t)

2.9.3. Akumulator

Dozwolone sg akumulatory LiPo lub LiHV o maksymalnym napieciu natadowania 8,40 V

Zalecane jest stosowanie akumulatoréw posiadajgcych homologacje EFRA.

2.9.4. Opony

Dozwolone sg wytgcznie opony HUDY C3 zakupione u Organizatora i oznaczone przez
Organizatora.

2.9.5. Preparowanie opon

Dozwolone sg wyfgcznie bezzapachowe preparaty do opon.

2.9.6. Nadwozie

Dozwolone jest nadwozie Touring Car 1:10 zgodne z aktualng homologacjg EFRA.

2.9.7. Minimalna wysokos¢

Minimalna wysokos¢ modelu wraz z nadwoziem wynosi 115 mm.

2.9.8. Minimalna masa

Minimalna masa modelu wynosi 1300 g, wraz z transponderem osobistym.



2.9.9. Minimalny przeswit

Minimalny przes$wit wynosi 5 mm.




2.10. E-12

2.10.1. Podwozie

Dozwolone jest podwozie samochodu w skali 1:12 typu pan-car, z napedem na tylng o$s — RWD.

2.10.2. Silnik

Dozwolony jest silnik:

e 6.5T,
e rozmiar 540,
e zgodny ze specyfikacja EFRA.

2.10.3. Regulator

Regulator musi pracowa¢ w trybie Zero Boost / Blinky Mode.

2.10.4. Akumulator

Dozwolone sg akumulatory LiPo lub LiHV o maksymalnym napieciu natadowania 4,20 V

Zalecane jest stosowanie akumulatoréw posiadajgcych homologacje EFRA.

2.10.5. Opony

Dozwolone sg wytgcznie opony Hot Race T-FOAM zakupione u Organizatora i oznaczone przez
Organizatora.

2.10.6. Preparowanie opon

Dozwolone sg wyfgcznie bezzapachowe preparaty do opon.

2.10.7. Nadwozie

Dozwolone jest nadwozie 1:12 typu Lola, zgodne z aktualng homologacjg EFRA.

2.10.8. Minimalna masa

Minimalna masa modelu wynosi 730 g, wraz z transponderem osobistym.



2.10.9. Minimalny przeswit

Minimalny przes$wit wynosi 3 mm.



3. POSTANOWIENIA KONCOWE

3.1. Zmiany przepisow w trakcie sezonu

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania nieznacznych zmian, korekt oraz
doprecyzowan niniejszego Handbooka w trakcie sezonu 2026/2027, jezeli okazg sie one
konieczne dla prawidtowego przebiegu rywalizacji, zachowania bezpieczenstwa, zapewnienia
réwnych warunkéw sportowych lub usuniecia niejasnosci ujawnionych w praktyce.

Zmiany wprowadzane w trakcie sezonu nie powinny prowadzi¢ do zasadniczej zmiany charakteru
poszczegodlnych klas ani powodowacé koniecznosci ponoszenia przez zawodnikéw nieuzasadnionych
kosztéw zwigzanych z przebudowg lub wymiang wyposazenia modeli.

Kazda zmiana lub doprecyzowanie przepiséw zostanie podane do wiadomosci zawodnikéw za
posrednictwem oficjalnych kanatéw komunikacji Organizatora.

3.2. Kwestie nieuregulowane

W sprawach sportowych, organizacyjnych lub technicznych, ktére nie zostaly jednoznacznie
uregulowane w niniejszym Handbooku, w pierwszej kolejnosci stosuje sie odpowiednie przepisy
aktualnego Handbooka EFRA.

Jezeli dana kwestia nie zostata rozstrzygnieta réwniez przez przepisy EFRA, Organizator moze
oprze¢ decyzje na weczesniejszych rozstrzygnieciach i precedensach majacych miejsce podczas
zawodow Carpet Race, o ile dotyczg one sytuacji o porownywalnym charakterze.

3.3. Hierarchia przepiséw
W przypadku watpliwosci lub rozbieznosci obowigzuje nastepujgca kolejnosc:

Handbook Carpet Race 2026/2027,

aktualny Handbook EFRA,

wczesniejsze rozstrzygniecia i precedensy z zawodow Carpet Race,
decyzja Organizatora lub wyznaczonego przez niego sedziego.

PowbN -~

Przepisy niniejszego Handbooka majg pierwszenstwo przed przepisami EFRA w kazdym przypadku,
w ktérym dana kwestia zostata w nim uregulowana w sposéb szczegdlny.

3.4. Decyzje w sytuacjach nierozstrzygnietych

Jezeli danej sytuacji nie mozna jednoznacznie rozstrzygna¢ na podstawie niniejszego Handbooka,
przepisow EFRA ani wczesniejszych precedensoéw Carpet Race, decyzje podejmuje Organizator lub
wyznaczony przez niego sedzia.

Przy podejmowaniu decyzji nalezy kierowac¢ sie przede wszystkim:

e bezpieczehstwem,
e zasadg fair play,



e zachowaniem réwnych warunkow rywalizaciji,
e charakterem danej klasy,
e duchem i celem przepiséw Carpet Race.

Podjeta w ten sposéb decyzja moze stanowi¢ precedens dla kolejnych analogicznych sytuacji w
trakcie sezonu.

3.5. Akceptacja Handbooka

Zgtoszenie zawodnika do zawoddéw Carpet Race oznacza zapoznanie sie z niniejszym Handbookiem
oraz akceptacje zawartych w nim zasad.

Nieznajomo$¢ przepisdw nie zwalnia zawodnika z obowigzku ich przestrzegania.

3.6. Wejscie w zycie

Niniejszy Handbook obowigzuje w sezonie Carpet Race 2026/2027 i wchodzi w zycie z dniem
rozpoczecia pierwszego oficjalnego wydarzenia objetego jego przepisami.

Obowigzuje do zakonczenia ostatniej rundy sezonu 2026/2027, wraz z wydarzeniami, treningami
kontrolowanymi i imprezami typu Warm-Up objetymi jego zakresem.
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